


präsentieren mit keynote
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Was haben wir bis jetzt angeschaut 
und wie geht es weiter 

1. Tipps & Tricks beim Präsentieren 

2. Richtlinien beim Erstellen von Slides 

3. Kleiner Keynote-Workshop 

4. Folienlayout/Template als Aufgabe für heute

RÜCKBLICK
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Keynote Workshop + Übung 

- Keynote-Intro: Software und Grundlegendes 
- Folienlayout + Übung: euer eigenes Template 
- Keynote-Workshop: Übergänge und Animationen) 
- Individuelles Vortragen eures Templates & Fragerunde im Plenum (je nach Zeit)

AGENDA
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Ich mach’ alles mit pitch.com oder reveal.js 

- auch OK für mich 
- mir geht es um die Abgeschlossenheit der Situation (kein Work in Progress) 
- Die Animationen sind allerdings eine Eigenheit von Keynote 

KEYNOTE
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https://pitch.com/
https://revealjs.com/


Animationen: ja oder nein? 

- Wenn man Animationen einsetzt, dann sollte man jeden Animationsschritt gut kennen 
- Folien können – ohne Animation – zu überladen wirken und zu kompliziert erscheinen 
- Mit einer Animation kann man unterschiedliche Elemente im Fluss mit dem 

Gesprochenen erscheinen lassen 
- Nicht übertreiben, lediglich eine Form von Übergängen und Animationen nutzen 
- Einfache Slides mit wenigen Elementen sind der entscheidende Hauptfaktor – man 

beeindruckt keine Zuschauer:innen mit unnötigen Animationen.

ANIMATIONEN
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Pro Animationen 

- Präsentationen können Geschichten sein, die man einer Person schmackhaft 

machen möchte. Eine User Journey – gar eine Experience verkaufen. 
- Animationen helfen der Dramaturgie 
- Animationen geben einen roten Faden 
- Animationen helfen die Zuschauer:in an die Hand zu nehmen und das Ganze nicht 

zu sehr zu überladen 

ANIMATIONEN
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der klassische fehlstart
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MODERATIONS-NOTIZEN
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MONITOR / BEAMER
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MONITOR / BEAMER
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START DER PRÄSENTATION
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DECK
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PRESENTER DECK / CUSTOMIZE
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software
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• Moderator-Notizen 
• Monitor-Einstellungen 
• Anordnung Programm, Gliederung (ein- & ausblenden) 
• An Foliengrösse anpassen 
• Telco-Einstellungen zur Bildschirmfreigabe 
• PDF-Export: mit Moderationsnotizen, ein-/ausblenden 
• Film-Export 
• PPT konvertieren 
• Gleichzeitig zusammenarbeiten / online 
• Remote Control (iOS or Presenter) 
• Cursor anzeigen 
• Font embedding

EINSTELLUNGEN

 19©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH



1. Moderator-Notizen 
2. Monitor-Einstellungen 
3. Anordnung Programm, Gliederung: ein- & ausblenden 
4. An Foliengrösse anpassen 
5. Telco-Einstellungen zur Bildschirmfreigabe 
6. PDF-Export: mit Moderationsnotizen, ein-/ausblenden 
7. Film-Export 
8. PPT konvertieren 
9. Gleichzeitig zusammenarbeiten / online 
10. Remote Control (iOS, or Presenter) 
11. Cursor anzeigen 
12. Font embedding

EINSTELLUNGEN
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EINSTELLUNGEN
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DEMO



• Gliederung der Präsentation 

• Achtung: Bug beim Folien 
ausblenden 
—> jede Folie innerhalb der 
Gliederung muss einzeln 
ausgeblendet werden.

GLIEDERUNG
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BILDSCHIRMFREIGABE / TELCO: ZOOM u.a.
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https://support.zoom.us/hc/de/articles/201362153-Bildschirmfreigabe
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VIDEO-CALLS: KAMERA UND MIKROFON IN DEN EINSTELLUNGEN ERLAUBEN
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VIDEO-CALLS: SCREEN SHARING
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MS TEAMS GOOGLE MEET
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AUFZEICHNUNG PRÄSENTATION (VIDEO / ÜBUNG)
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PDF
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PDF MIT MODERATIONSNOTIZEN ALS ÜBGUNG / PW-SCHUTZ / AUSBLENDEN VON INHALTEN

©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH



 31

VIDEO-EXPORT & PPT-KONVERTIERUNG
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Oder C in Presenting-Mode
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• Fonts können in Keynote nicht per se embedded werden 

• Workaround über PDF-Export 

• Workaround über Konvertierung zu PPT 
You can embed fonts in Keynote for a Mac simply by saving the Keynote deck in PowerPoint format (File 
-> Export to PowerPoint) - which now embeds the fonts and can still be edited in Keynote. 
Just make sure you open the file in PowerPoint for Mac/365 before sending it on - and select menu 
Powerpoint -> Properties -> Save -> Font Embedding. Click save and then you are done - you now have a 
file that you can a) still open and edit in Keynote (or Powerpoint) and b) preserves all the animations 
and video clips (unlike PDF)
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FONT EMBEDDING
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grundlegendes
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• Textfeld (an Grösse anpassen) 

• Farben 

• Hilfslinien bei Drag & Drop 

• Lineal/Hilfslinien selber ziehen 

• Gruppierungen 

• Anordnungen (Hintergrund + Vordergrund) 

• Option = Duplizieren 

• Shift = Proportional skalieren
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SUPPORT
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TEXT
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AUTOMATISCHES RESIZING
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FARBE
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HILFE
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HILFSLINIEN
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DEMO: GRUPPIERUNGEN
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DEMO: LAYERS
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DEMO: DUPLIZIEREN & SKALIEREN
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LIVE-DEMO
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BILDER
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BILDER

©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH



 51



 52



 53



 54

BILDER
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MOCKUP
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DOWNLOAD
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folienlayout



– Je nach Präferenz und vor allem Arbeitsweise 

– Immer wieder komplett neue Präsentationen 

– Immer wieder sehr ähnliche Präsentationen 

– Nachteil: Animationen können nicht im Masterlayout definiert werden
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FOLIENLAYOUT: MASTER VS. VORHANDENE PRÄSENTATION
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Kopieren einer aktuellen Präsentation 
und Anpassung dieser.
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MEINE ARBEITSWEISE
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HOLD OPTION + DRAG >>> DROP
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FOLIEN DUPLIZIEREN
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BESTEHENDE PRÄSENTATION: VORTEIL VON ANIMATIONEN UND ÜBERGÄNGEN
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FOLIENLAYOUT: MASTER BEARBEITUNGSMODUS
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ANIMATIONEN LEIDER NICHT MÖGLICH IN MASTERLAYOUT
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EIGENES LAYOUT SPEICHERN
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NEUE PRÄSENTATION ÖFFNEN (AB MASTERVORLAGE)
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MASTERLAYOUT: FOLIEN HINZUFÜGEN
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FOLIENNUMMER
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FOLIENNUMMER
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PREVIEW
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euer template
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1. Deckblatt und/oder Titelfolie 

2. Agenda-Folie (nummerierte Liste) 

3. Zwischenkapitel 

4. Textfolie 

5. Folie mit Argumenten 

6. Folie mit Bild und Text in Kombination 

7. Folie mit Video 

8. Folie mit Mockup 

9. Abschlussfolie
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AUFGABE: EUER EIGENES FOLIENDESIGN ALS VORLAGE

©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH



Was braucht es zwingend auf Folien 

- Titel 
- Seitenzahl 
- Thema / Copyright 
- ev. ein Datum (Jahreszahl) 
- ev. ein Design-Element (etwas Subtiles – weniger ist mehr) 

—> Später animieren wir noch die einzelnen Elemente und Übergänge 
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INPUT
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Titel
Untertitel 
Datum 2022
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Zwischentitel



Auflistung
- Aufenthaltsqualität verbessern / Third Place  

- Gesamtheitliche Shopping-Experience verbessern 

- Retail, Kunst und Kultur im digitalen Raum verbinden 

- Pathfinding, Orientierung und Suche digitalisieren (Signaletik) 

- On-Site Screen Experience ausarbeiten / Digitales Doppel 

- Umsatz- + Besuchszahlen steigern / Fokus auf wiederkehrende Besucher*innen (Kundenbindung)
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Text
Brunch cronut scenester meh swag, iPhone umami cred. Raclette swag flexitarian post-ironic 

scenester DIY stumptown. Craft beer neutra pok pok cray mlkshk, cornhole cronut snackwave four 

loko fam umami big mood chia scenester vape. Photo booth street art freegan literally church-key 

edison bulb art party viral palo santo listicle.Brunch cronut scenester meh swag, iPhone umami 

cred. Raclette swag flexitarian post-ironic scenester DIY stumptown. Craft beer neutra pok pok 

cray mlkshk, cornhole cronut snackwave four loko fam umami big mood chia scenester vape. 

Photo booth street art freegan literally church-key edison bulb art party viral palo santo 

listicle.Brunch cronut scenester meh swag, iPhone umami cred. Raclette swag flexitarian post-

ironic scenester DIY stumptown. Craft beer neutra pok pok cray mlkshk, cornhole snackwave.
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Argumente

Was könnte daraus werden? 
Konzept / Trend / Studien

Worauf zahlt es ein? 
User*in-zentrierte Bedürfnisse

Was haben wir heute? 
Eigene Daten / Konkurrenz
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Text/Bild
Diese Phasen sind den saisonalen 

Änderungen angepasst. 

Beispielsweise warme Farben im 

Herbst, während der Frühling ruhig 

etwas knallig werden könnte. 

Zusätzlich könnte man den 

Tagesablauf weiter in Betracht 

ziehen. Morgens und abends ist es 

ruhiger als tagsüber.
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Text/Mock-up Desktop
- Einheit Page-Header 
- Navigation nicht User-zentriert 
- Browser-Detection ausnutzen für die Sprache 
- Boilerplate-Seite, wenig Individualisierung 

ersichtlich 
- Inspiration, emotionales Story-Telling fehlen 
- komplettes Spektrum ist nicht auf den ersten 

Blick spürbar 
- keine Incentives für App & Newsletter
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Neuer Flagship-Store On Running NYC (Youtube)

Fullscreen Video/Image
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START
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— Übergänge (Folien) 

— Aufbau (Elemente einblenden) 

— Abbau (Elemente ausblenden) 

— Aktionen (Bewegen, Hervorheben) 

— Reihenfolge & Timing 

— Irisblende
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AGENDA 2. TEIL: VERTIEFTER WORKSHOP
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übergänge
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— Objekte verschieben = Alle Objekte verschieben sich 

— Zauberei = Nur die Objekte die anders sind oder anders positioniert sind, 
verschieben sich an ihre neue Position auf der nächsten Folie
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FOLIENÜBERGANG
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FOLIENÜBERGÄNGE: OBJEKTE VERSCHIEBEN & ZAUBEREI
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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ZAUBEREI
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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OBJEKTE VERSCHIEBEN
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AGENDA 2. TEIL: VERTIEFTER WORKSHOP
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1 2 3

 99

AKTION & BEWEGUNG
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3
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AKTION & BEWEGUNG
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ALLE OBJEKTE 
VERSCHIEBEN SICH 
IN EINE RICHTUNG
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OBJEKT-BEWEGUNG
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OBJEKT-BEWEGUNG
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NUR DIE OBJEKTE 
DIE ANDERS SIND, 

VERSCHIEBEN SICH.
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ZAUBEREI
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ZAUBEREI
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ZAUBEREI VERSCHWINDET  
(WEIL NICHT MEHR VORHANDEN 

AUF DER NÄCHSTEN FOLIE)
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BEWEGUNG BEI DER ZAUBEREI
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ZAUBEREI

©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH



parallax
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PARALLAX
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PARALLAX
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animationen
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— Aufbau (Elemente einblenden) 

— Abbau (Elemente ausblenden) 

— Aktionen (Bewegen, Hervorheben) 

— Reihenfolge & Timing 

— Irisblende
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ANIMATIONEN MIT OBJEKTEN AUF DER FOLIE
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Text Text Text 
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ANIMATIONEN MIT OBJEKTEN AUF DER FOLIE
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Text Text Text 
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ANIMATIONEN MIT OBJEKTEN AUF DER FOLIE
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AUFBAU
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AUFBAU
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ABBAU
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ABBAU + ABFOLGE

©ZHdK – CAS Digital Typography – SUGO GmbH  117



 118

AKTION & BEWEGUNG
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AKTIONEN
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BEWEGUNG
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IRISBLENDE
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EINSTELLUNGEN
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ziel
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In eurer Präsentation 
- Mock-up eines Designs bei 

der sich mind. einmal das 
Screendesign per Klick 
verändert. 

- Baut ebenfalls 
Folienübergänge ein.
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ANIMATIONEN MIT OBJEKTEN AUF DER FOLIE
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ZIEL
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ZIEL
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SUGO GmbH
Sébastien Donzel 

Hädrichstrasse 10 
8047 Zürich

ciao@sugo.digital
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