
Prototyping #5

CAS Digital Typography 

27. September 2024



1. Semester 

#1  23. März 
#2   5. April 
#3  20. April 
#4  17. Mai (mit Lydia) 

2. Semester 

#5  27. September 
#6  18. Oktober 
#7   1. November 
#8   6. Dezember

Prototyping 



Vormittag 
- Rückblick 
- Neues Projekt 
- Teams + Themenfindung 

Nachmittag 
- Konzeption 

Samstag Nachmittag 
- Wireframes 
- Prototyping



Rückblick



Touch Targets

Interaktive Elemente sollten eine physische 
Mindestgrösse aufweisen, sodass diese 
einfach tippbar sind.  

Empfehlungen sind je nach Betriebssystem 
unterschiedlich:

iOS  
44 x 44 dp 

Android  
48 x 48 dp

Die Durchschnittsfingerspitze hat einen 
Durchmesser von 16–20 mm.

https://www.christianholz.net/understanding_touch.html

https://www.christianholz.net/understanding_touch.html




The Design of Everyday Things 
von Don Norman 
1988



Don Norman

UX “User experience (UX) 
encompasses all aspects of 
the end user’s interaction 
with the company, its 
services and its products.”

WHAT IS USER EXPERIENCE?













Wetter Apps für spezielle 
Bedürfnisse.

Designing for Everyone?
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https://ia.net/topics/the-web-is-all-about-typography-period

95 Web Design is 95% 
Typography.

iA, October 2006











What’s your favourite brand? 

What’s your favourite font foundry? 

What’s your favourite product?













Da war doch noch was …











Webseite mit Open Data
Projekt im Herbstsemester



https://opendata.swiss/de



https://opendata.swiss/de



https://opendata.swiss/de



Was ist Open Data? 

- Offene, frei zugängliche Daten 

- Digitalisierung vereinfacht die Veröffentlichung von Daten in 
nützlichen Formaten 

- Auf opendata.swiss findest du Daten, die von Bund und Kantonen 
erhoben werden. 

- Diese können privat und kommerziell genutzt und 
weiterverarbeitet werden.



















Die Aufgabe



Die Aufgabe 

- 3er Gruppen 

- Sucht einen geeigneten Datensatz aus. 

- Findet die interessanten Informationen. 

- Entwerft Prototypen einer Website, um diese 
Daten zu vermitteln. 

- Zu dritt gestaltet ihr eine Website, die einen Datensatz aus dem 
schweizerischen Open Data Portal zugänglich macht. 

- Ihr präsentiert und dokumentiert das Ergebnis. 



Details zur Aufgabe auf Github









Ziel bis 1.11. 

Präsentation  

Prototyp direkt in Figma 

Prototyp 

Link zum Figma Dokument 

Dokumentation  

Press Kit





Tipps für die Recherche 

Suche eingrenzen: 

- durch eine Kategorie wie Kultur, Medien 

- durch Formate wie CSV, XLS und JSON. 

- mit Schlagworten, wie «bilder», «fotos», 
«bilddatenbank», «fotografien» 

- mit unserer vorgefertigten Liste 

Bevorzugt Datensätze mit Bildmaterial.





Beachten 

- Zeit für grosse Downloads einrechnen.  

- Manchmal sind Daten nicht gut aufbereitet, 
z.B. können Dateiendungen wie «.zip» fehlen. 

- Es geht nicht um Datenvisualisierung. 

- Es geht darum, Qualitäten sichtbar zu machen, 
eine Geschichte zu erzählen



Aufgabe: 
Fact Sheet





Fact Sheet (Beispiel) 

Kurzbeschreibung / Pitch 

Wer sieht den Wald vor lauter Fotos nicht? Kein 
Problem mit unserer neuen Microsite. Begebt euch 
auf eine interaktive Zeitreise und erfahrt, wie es im 
Sihlwald seit dem Jahr 1878 aussah.  

Erfahrt mehr über die Arbeit im Wald und wie ihr 
dazu beitragen könnt, dass der Wald lange erhalten 
bleibt.  

Macht bei eurem nächsten Besuch im Sihlwald Fotos 
mit eurem Smartphone unter dem Hashtag #sihlwald 
und teilt sie mit uns auf der Fotokarte. 

Team 
Alex A., Jessica T. 

Titel Datensatz 
Historische Fotografien des Forstbetriebes Sihlwald, 1878-1962 

Titel Projekt 
Interaktive Zeitreise durch den Sihlwald 

Auftraggeber 
Wildnispark Zürich 

Zielgruppe 
Schülerinnen der Sekundarstufe 

Feature 1 
Interaktiver Zeitstrahl mit Fotografien und Hot Spots 

Feature 2 
Kartendarstellung vom Sihlwald heute mit Instagram Fotos #sihlwald 

Feature 3 
Themenseiten (Bäume, Arbeiten im Wald, Verschmutzung, …)

bis  

16:00 Uhr





Ziel für heute: Konzept 

Bis 12:00 Uhr: 

Teams bilden und Thema recherchieren  

Bis 16:10 Uhr:  

Auswahl Datensatz, Grobkonzept, erste Skizzen  

+ Fact Sheet 

Ausfüllen Formular «Fact Sheet» 

https://forms.gle/tVV97cF4Xmd89K8M9

Fragen: 

Keine Bilder? 
- Datensatz anreichern, eigene Bilder 

recherchieren 

Datensatz im JSON-Format? 
- Konvertieren von JSON nach CSV 

https://csvjson.com/json2csv 

Daten gemeinsam bearbeiten? 
- http://sheets.google.com

https://forms.gle/tVV97cF4Xmd89K8M9
https://csvjson.com/json2csv
http://sheets.google.com


Fact Sheet (Beispiel) 

Kurzbeschreibung / Pitch 

Wer sieht den Wald vor lauter Fotos nicht? Kein 
Problem mit unserer neuen Microsite. Begebt euch 
auf eine interaktive Zeitreise und erfahrt, wie es im 
Sihlwald seit dem Jahr 1878 aussah.  

Erfahrt mehr über die Arbeit im Wald und wie ihr 
dazu beitragen könnt, dass der Wald lange erhalten 
bleibt.  

Macht bei eurem nächsten Besuch im Sihlwald Fotos 
mit eurem Smartphone unter dem Hashtag #sihlwald 
und teilt sie mit uns auf der Fotokarte. 

Team 
Alex A., Jessica T. 

Titel Datensatz 
Historische Fotografien des Forstbetriebes Sihlwald, 1878-1962 

Titel Projekt 
Interaktive Zeitreise durch den Sihlwald 

Auftraggeber 
Wildnispark Zürich 

Zielgruppe 
Schülerinnen der Sekundarstufe 

Feature 1 
Interaktiver Zeitstrahl mit Fotografien und Hot Spots 

Feature 2 
Kartendarstellung vom Sihlwald heute mit Instagram Fotos #sihlwald 

Feature 3 
Themenseiten (Bäume, Arbeiten im Wald, Verschmutzung, …)

bis  

16:10 Uhr





Pause 

16:10 Uhr:  
Check-in + Fact Sheet 



Ziel Samstag 

Bis 16 Uhr 

- grobe Informationsarchitektur 

- erste Wireframes / Prototypen 

- Aufteilung Arbeit, Vereinbarung gemeinsame Termine in der Gruppe 

Hausaufgabe 

zum 18. Oktober (in 3 Wochen) 

- Recherche: Schriften für die Webseite, Farbpalette; Prototyping


